
Лучшая награда для увлеченного своим делом архитектора – 
это видеть, как его идеи обретают физическую форму. 
Встроенная в ArchiCAD технология Virtual Building™ 
(«Виртуальное здание») позволяет точно представить, как 
будет выглядеть проектируемый объект, не упустив ни 
одной детали, а в итоге добиться полной согласованности 
всех разделов рабочей документации. Информационное 
моделирование зданий (BIM) обеспечивает небывалые 
возможности для взаимодействия между архитекторами 
и инженерами. В процессе проектирования специалисты 
различных дисциплин вместе создают единую модель, 
поэтому вероятность ошибок сводится практически к нулю. На 
базе открытого формата данных в ArchiCAD 14 реализовано 
прямое взаимодействие с инженерными и расчетными 
приложениями различных производителей.
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Информационное моделирование зданий (BIM) предоставляет небывалые возможности для 
взаимодействия между архитекторами и инженерами. В процессе проектирования специалисты 
различных дисциплин вместе создают единую модель, поэтому вероятность ошибок сводится 
практически к нулю. На базе открытого формата данных в ArchiCAD 14 реализовано прямое 
взаимодействие с инженерными и расчетными приложениями различных производителей.

Наиболее узким местом при внедрении 
технологии BIM в крупной проектной ор-
ганизации является проблема совмест-
ного доступа к информационной модели  
и управление проектным процессом. Бла-
годаря передовой технологии Delta Server 
значительно снижается нагрузка на сеть, 
что позволяет участникам проекта со-
вместно работать над моделью в режиме 
реального времени. Эта же технология 
обеспечивает доступ к BIM-проектам че-
рез стандартное Интернет-соединение 
практически из любой точки мира.  
В ArchiCAD 14 дальнейшее развитие полу-
чило революционное решение Teamwork 
на основе BIM-сервера, оптимизирующее 
управление совместной работой коллек-
тива над одним проектом. Новый режим 
Solo обеспечивает еще большую гибкость 
доступа к модели, а функция TravelPack™ 
позволяет брать материалы проекта в ра-
бочие поездки, пользуясь возможностью 
доступа к BIM-серверу с удаленных ком-
пьютеров.

Динамичный характер архитектурно-
го проектирования требует одновре-
менного выполнения многих процес-
сов, безупречной слаженности работы  
и жесткого контроля. Все эти состав-
ляющие обеспечиваются в ArchiCAD. 
Проектировщики всегда уверены, что 
рабочие чертежи отражают актуальное 
состояние проектируемого объекта,  
а под рукой всегда есть материалы для 
демонстрации проектного замысла. 
ГИПы полностью контролируют рабочий 
процесс, а заказчики получают каче-
ственные проекты. Известно, что управ-
ление работой в крупных коллекти-
вах – одна из наиболее острых проблем, 
стоящих перед руководителями проек-
тов. Передовая технология GRAPHISOFT 
BIM Server предоставляет в их распоря-
жение мощный инструментарий для 
управления процессом проектирования 
и принятия решений, а возможность 
назначения пользователям полномочий  
и прав доступа придает процессу необ-
ходимую гибкость.

При создании «виртуального здания» 
становится возможным качественно 
новый уровень координации между 
различными видами 3D-модели и вы-
сокая степень согласованности в ра-
боте проектировщиков различных 
специальностей над одним проектом.  
В ArchiCAD  14 это достигается благо-
даря использованию формата IFC – 
единого формата обмена данными 
между различными BIM-системами. 
Он обеспечивает взаимодействие 
архитекторов с инженерами любых 
специальностей, независимо от того,  
в каком приложении инженеры рабо-
тают над своим разделом. ArchiCAD 14 
позволяет отслеживать версии мо-
делей, полученных от смежников  
в формате IFC, и импортировать толь-
ко последние изменения, отображая их  
с помощью цвета. Посредством этой же 
функции решается и обратная задача: 
показать смежникам, какие изменения 
произошли в архитектурной модели  
с момента ее последнего экспорта. 
Сочетание этих возможностей делает 
ArchiCAD весьма эффективным инстру-
ментом координации.

ДОСТУП КООРДИНАЦИЯ УПРАВЛЕНИЕ

Mozas + Aguirre arquitectos (Испания)
Здание Caja Vital Kutxa, г. Витория-Гастейс
www.mozasaguirre.com
Фотограф: Cesar San Millan

ОТКРЫТЫЕ ПРИНЦИПЫ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ
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Из любого 3D-вида модели можно создать 3D-чертеж, на котором мож-
но проставить размеры, нанести пояснения и условные обозначения. 
Наглядность таких документов позволяет избежать многих проблем 
при строительстве, экономя деньги и ускоряя темпы возведения объ-
ектов.

Поддержка многопроцессорных систем, 64-разрядного BIM-сервера 
с ОС Windows и Macintosh и 64-разрядной ОС Windows повышает 
производительность при моделировании зданий по технологии BIM.

Технология Team-
work позволяет 
проектной группе 
одновременно 
разрабатывать 
несколько разделов 
одного и того же 
проекта, снабжая 
каждого участника 
группы актуальной 
информацией об 
изменениях  
в проекте.

ARCHICAD 
ИЗНУТРИ

Mozas + Aguirre arquitectos (Испания)
Здание Caja Vital Kutxa, г. Витория-Гастейс

www.mozasaguirre.com
Фотограф: Cesar San Millan
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Благодаря функции расчета теней на динамических 3D-видах можно 
не только выполнять построения, но и готовить презентационные 
материалы для демонстрации проектов заказчикам.

Рабочая документация создается параллельно с формировани-
ем трехмерного виртуального здания.

paastu
dio, N

HS Build
ing

Встроенная система визуализации позволяет создавать высококаче-
ственные демонстрационные материалы.

ARTechnic architects (Япония)
Проект «РАКОВИНА» в пос. Каруидзава, префектура Нагано
www.artechnic.jp
Фото предоставлено компанией Nacasa&Partners Inc.

Reichenberg Arhitektura (Словения) | Архитектурный комплекс Slavija в г. Марибор | www.arhitekturni-atelje.si

ARTechnic architects (Япония)
Проект «РАКОВИНА» в пос. Каруидзава, префектура Нагано

www.artechnic.jp
Фото предоставлено компанией Nacasa&Partners Inc.
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Работая в ArchiCAD, вы, несомненно, оцени-
те преимущества объемной архитектурной 
среды, обеспечивающей небывалую свобо-
ду для творчества. В процессе моделирова-
ния виртуального здания воспроизводится 
реальный процесс строительства. ArchiCAD 
предоставляет архитектору необычайно 
удобные в использовании инструменты 
для решения любых задач – от общего 
планировочного решения до проработки 
мельчайших деталей. Вы создаете вирту-
альную 3D-модель, а рабочая документация 
формируется на ее основе автоматически. 
Проект «оживает» на экране параллельно 
ходу ваших мыслей, позволяя концентриро-
ваться на самом главном: создании впечат-
ляющей архитектуры. Виртуальное модели-
рование – это естественный и интуитивный 
процесс, который приносит и результаты, 
и удовольствие. Благодаря наглядности  
и реалистичности 3D-модели ваши заказчи-
ки по достоинству оценят проект.

Вы создаете виртуальную 3D-модель,  
а рабочая документация формируется на ее 
основе автоматически. Из любого 3D-вида 
модели можно создать 3D-чертеж, на ко-
тором можно проставить размеры, нанести 
пояснения и условные обозначения. Это 
помогает с большой наглядностью демон-
стрировать проектный замысел. Расширен-
ные возможности создания документации 
способствуют дальнейшей оптимизации 
рабочих процессов в ArchiCAD. Новые 
произвольные префиксы/суффиксы раз-
мерного текста на порядок повышают про-
изводительность при оформлении черте-
жей. Стандартные методы редактирования 
электронных таблиц, возможность экспорта 
спецификаций и смет в Excel, простая функ-
ция геометрического подобия, а также мно-
жество других усовершенствований способ-
ствуют повышению эффективности работы 
и обмена данными между всеми участника-
ми проектного коллектива.

Архитектор, стремящийся выразить свой 
проектный замысел, с помощью ArchiCAD 
может делать это без ущерба для точности  
и качества рабочей документации. Вы може-
те создавать любые формы, легко изменяя 
самые сложные элементы в том представ-
лении, в котором это делать наиболее удоб-
но. Например, можно работать со стеной как 
единым объектом на любом ортогональном 
виде, а затем прорабатывать ее отдельные 
компоненты в 3D. В ArchiCAD 14 поддержи-
вается работа с динамическими 3D-видами 
OpenGL; благодаря функции расчета теней 
на 3D-видах можно не только выполнять 
построения, но и готовить презентационные 
материалы для демонстрации проектов за-
казчикам. В ArchiCAD свобода творчества 
сочетается с эффективностью технологии 
«виртуального здания». В распоряжении 
проектировщика множество инструментов 
для творческой работы, а листы чертежей 
создаются параллельно с формированием 
модели. Это обеспечивает рациональный 
процесс проектирования и возможность 
оценки текущего состояния дел в режиме 
реального времени.
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A4 Studio (Венгрия)
Эскиз территории нового городского кладбища в г. Сентендре
www.a4studio.hu

ОТКРЫТЫЕ ПРИНЦИПЫ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ
Целью разработчиков ArchiCAD с самого начала было предоставление архитекторам удобного 
и практичного инструментария для разработки впечатляющих проектов. Инновационная 
технология построения «виртуального здания», реализованная в ArchiCAD, помогает 
проектным организациям успешно бороться за новые заказы, не отвлекаясь от решения своей 
главной задачи – создания архитектуры.

ВИРТУАЛЬНОЕ 
ЗДАНИЕ ПРОЕКТ ЧЕРТЕЖИ
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ArchiCAD позволяет с максимальной эффективностью управлять процессом проектирования, 
обеспечивая при этом точность и согласованность всех разделов документации. Из единой 
3D-модели можно извлекать всю необходимую информацию для построения планов, разре-
зов и фасадов, составления ведомостей материалов, спецификаций и экспликаций, выполне-
ния визуализации и анимации. Технология виртуального здания позволяет вносить изменения  
в любое время, автоматически поддерживая согласованность всех разделов документации.

3D-ИНСТРУМЕНТЫ

Стены

Двери

Окна

Световые люки

Крыши

Навесные стены

Балки

Колонны

Перекрытия

Лестницы

3D-сетки (Meshs)

Зоны

Объекты

Источники света

Камеры

Динамические виды
Планы, разрезы, фасады
Внутренние виды (или развертки – 
Interior Elevations), листы чертежей 
(Worksheets)
Узлы, 3D-виды, спецификации и др.

Персональные 3D-инструменты
и рабочая среда
Произвольные объекты – GDL
Избранное
Рабочая среда

Инструменты моделирования
Работа с объемными телами
Сложные стены – произвольные про-
фили
Наклонные стены – двойной наклон
Параметрические объекты стен
«Волшебная палочка»

2D-инструменты
Линии
Заливка
Дуга/окружность
Полилиния
Текст
Размеры

Персональные
инструменты 
черчения
Шаблоны
Наборы перьев
Типы заливки
Растровая штри-
ховка
Типы линий

Сохраненные виды
Группирование слоев
Масштаб
Уровень увеличения
Варианты отображения
3D-секущие плоскости

Типы видов
Планы, разрезы
Фасады
Развертки
Макеты чертежей
Чертежи узлов
3D-виды
3D-чертежи
Визуализация
Спецификации
Сметные задания

Randicć-Turato Architects 
(Хорватия)
Зал Папы Римского Иоанна 
Павла II в г. Риека
www.randic-turato.hr
Фотограф: Sandro Lendler

Tamas Levai (Венгрия)
Венгерский павильон на ЭКСПО-2010 в Шанхае

3LHD Architects (Хорватия)
Автовокзал на площади Жабица в г. Риека

www.3lhd.com
Визуализация: Boris Goreta

Открытые принципы взаимодействия – это эффективность рабочего процесса благодаря возможностям совместной ра-
боты в ArchiCAD. Обменивайтесь 3D-моделями и 2D-чертежами. Ощутите удобство совместной работы с конструктора-
ми и смежниками, специалистами по компьютерной графике и коллегами-архитекторами независимо от того, в каких 
программах они работают.

Моделирование – Проектирование – Многовариантность Рабочие виды

РАБОЧИЙ ПРОЦЕСС

Координация | Энтузиазм | Моделирование | Свобода | Взаимодействие | 
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Приложение GRAPHISOFT MEP Modeler™ позволяет создавать 3D-модели внутренних ин-

женерных систем (воздуховодов, трубопроводов и кабельных лотков) и координировать их  

с «виртуальным зданием» ArchiCAD.

Выпуск

Чертежи – одним щелчком мыши

Шаблоны макетов 
(листов)

Штампы
Рамки
Ассоциативная 
текстовая 
информация:
- наименование
- номера страниц
- масштабы
- информация  
по проекту
Автоматическое 
обновление
Чертежи

Альбомы

- Состоят из листов
- Автоматически 
обновляются
- Обладают 
папочной 
структурой

Форматы файлов
DWG, JPG,
PDF, TIF, PSD
DGN, PMK...

«Зеленая» архитектура стала 
неотъемлемой частью се-

годняшнего мира. При-
ложение GRAPHISOFT 

EcoDesigner™ по-
зволяет архитекторам 
быстро выполнять 
предварительные 
расчеты энергопотреб
ления «виртуального 

здания» для принятия 
правильных решений на 

ранних стадиях проекти-
рования.

Приложение 
GRAPHISOFT Virtual 

Building Explorer™ 
делает из «вирту-
ального здания» 

ArchiCAD настоящую 
компьютерную игру, 
в которой можно со-

вершить виртуальную 
прогулку по зданию. 

Приложение помога-
ет точно представить, 

как будет выглядеть 
проектируемый 

объект, и эффектно 
продемонстрировать 

его заказчику.

B&W

ECODESIGNER LOGOS

GREEN PANTONE: P364C
GREEN CMYK:  C65 M0 Y100 K42

B&W

CMYK

P364CP364C

Viikki Church, Helsinki 
JKMM Architects, Finland

Photographer: Arno de la Chapelle

b9 architects inc., Bradley Khouri
«Городской Каньон» в Сиэтле (США)

www.b9architects.com
Фотограф: William Wright

paastudio, офисный комплекс NHS, www.paastudio.com

ARCHICAD 
ИЗНУТРИ

Листы 

Расчеты | Процесс | Интеграция



За дополнительной информацией обращайтесь на сайт www.archicad.ru или  
к ближайшему к вам дилеру компании:

Операционная система
32- или 64-разрядная версия Microsoft® Windows® XP Pro, Microsoft Windows Vista® Business или Ultimate Edi-
tion, 32- или 64-разрядная версия Microsoft Windows 7, QuickTime® 7 (или более новая), Java 1.6.0 (или более 
новая).
Mac® OS X 10.5 и 10.6 на компьютерах Mac Intel.

Процессор
Windows: Intel® Pentium® 4 или более мощный.
Macintosh®: Macintosh с любым процессором Intel.
Для использования всех возможностей ArchiCAD 14 рекомендуется наличие многоядерного процессора.

ОЗУ
Не менее 2 Гб.
Для сложных моделей рекомендуется не менее 4 Гб.

Жесткий диск
Для полной установки ArchiCAD требуется 1 Гб свободного дискового пространства.
Для работы со сложными моделями и 3D-визуализации требуется 2-3 Гб дополнительного пространства  
на жестком диске.

Монитор
Минимальное разрешение 1024х768. Рекомендуемое разрешение 1280х1024 и выше.

Видеокарта
Windows: для использования всего потенциала аппаратного ускорения рекомендуется совместимый с Open GL  
и DirectX 9 графический адаптер с объемом встроенной видеопамяти не менее 256 Мб. Адаптер должен 
поддерживать режим True Color.
Macintosh: для использования всего потенциала аппаратного ускорения рекомендуется совместимый с Open GL 
графический адаптер с объемом встроенной видеопамяти не менее 256 Мб. Адаптер должен поддерживать режим 
True Color.
Список рекомендуемых моделей видеокарт можно найти на странице http://archicadwiki.com/Video_Cards

Дополнительные периферийные устройства
С ArchiCAD совместимы плоттеры, принтеры и дигитайзеры всех основных производителей.

GRAPHISOFT и ArchiCAD являются зарегистрированными товарными знаками компании GRAPHISOFT.
Все остальные товарные знаки принадлежат соответствующим владельцам.

Изображение на обложке:
Конгресс-центр Darmstadtium (г. Дармштадт, Германия)
Архитекторы: fs-architekten Paul Schroder Architekt BDA и Chalabi architects & partners
Фотограф: Claus Graubner ©

Graphisoft Logos

COATED SPOT UNCOATED SPOT

COATED CMYK UNCOATED CMYK

ТРЕБОВАНИЯ К СИСТЕМЕ

место для координат дилера


